
Консультация 
для родителей на тему: 

 «Обучение с увлечением» 

 
Дорогие родители! Игры, которые хотим Вам предложить, рассчитаны на 

развитие творческих способностей у детей младшего возраста. Но нужно запомнить, 

что все дети имеют разный уровень развития и обучения. Поэтому, играя с ребенком, 

нужно внимательно прислушиваться к нему, оценивать те его качества, которые уже 

сложились. Если он быстро и легко справляется с заданиями, адресованными его 

возрасту, можно предложить ему более сложные. Но ни в коем случае нельзя 

форсировать выполнение творческих заданий, упрекать ребенка в том, что он что-то 

не умеет, пусть даже того, что уже умеют его сверстники.  

 
 

 
 

Творческие задания имеют обычно несколько решений и любое решение, 

которое подчинено задаче, может быть верным. Важно научить ребенка выдвигать 

несколько решений и отстаивать свое мнение, принимая критику без обид. 
Игра «Какая игрушка?»- одна из самых простых для малышей. Необходимо 

приготовить несколько листочков бумаги с нарисованными на них фигурками. На 

каждом листочке одна фигурка, похожая сразу на несколько игрушек. В этой игре 

важно, чтобы ребенок фантазировал и умел находить как можно больше решений, не 

застревая на одном. Обычно эмоциональные дети фактически уклоняются от правил 

игры, говоря например: «Это как матрешка, у меня тоже такая есть, я ее люблю. Давай 

другую картинку смотреть». Конечно, надо выслушать их истории и про любимую 

матрешку, и про собачку, и про космонавта. Но необходимо тактично вернуться к 

рассматриванию рисунка до тех пор, пока не будет найдено наибольшее количество 

разнообразных портретов (это уже зависит от вашего воображения). Именно тут 

зарождаются устойчивость и сосредоточенность, которых так не хватает 

эмоциональным детям. 
Более уравновешенные дети часто дают односложные ответы и тоже не всегда их 

варьируют. Им надо и помочь найти разные ответы, и попросит описать виденную 



игрушку более детально: «Какое, придуманное тобой, ведерко: большое или 

маленькое? Какого оно цвета? Что на нем нарисовано?» 
Игра «Дети на прогулке». Для этой игры потребуется несколько картинок с 

изображением детей.  К руке каждого изображенного ребенка нарисуйте линию 

неопределенной формы. Вы говорите ребенку, что художник рисовал девочку 

(мальчика), но что она (он) взяла с собой на прогулку - не успел нарисовать. Надо 

придумать, что бы это могло быть. После ответа поинтересуйтесь: что девочка 

(мальчик) будут делать на прогулке с этим предметом, как ее (его) зовут, с кем(чем) 

она (он) будет играть? И т.д. Очень важно, чтобы ребёнок, опираясь на свои 

представления, выдумал побольше разных вариантов  ответов.   
Самое трудная игра для малышей- «Камушки на берегу». Надо  нарисовать 

морской берег (ваши художественные способности не имеют никакого значения: это 

может быть полоска синего цвета - море). На берегу нарисуйте несколько камушков 

(5-6) разной формы, каждый из которых должен быть похож на несколько разных 

предметов, животных, человека. Может быть несколько камушков одной формы. 

Вы  говорите ребенку, что на берег моря только что пришел волшебник и заколдовал 

все в камушки. Чтобы расколдовать, надо угадать, чем или кем раньше были камушки. 

Помогите ребенку придумать про каждый камушек несколько вариантов ответа. 

Потом, выбрав один из них, вместе с ребенком нарисуйте камушек так, чтобы 

получилось изображение придуманного предмета. 
Игра «Изменение». Вы предлагаете ребенку  показать, как можно пройти через 

высокие  ворота или низкие (через высокие ворота можно пройти прямо, через низкие 

нужно наклониться). Другой вариант «Тяжелый- легкий». Каждому ребенку дается 

пустая сумка или пакет. Объяснить: «Ты несешь сумку, она может быть тяжелая или 

легкая. 
Покажи, как нужно носить разные по тяжести сумки». Ребенок изображает: очень 

тяжелая «ставит на пол», очень легкая- «складывается». 
Аналогично можно построить большое число игр: «Быстро-медленно», «Грустно - 

весело», «Жарко- холодно», «Светло- темно» и т.д. 
Игра «Почини игрушку»- развивает у ребенка гибкое видение предмета. Здесь 

сталкиваются представления ребенка о том, каким обычно бывает предмет и каким его 

ребенок видит. В данный момент, что бы возникла такая ситуация, достаточно взять 

знакомую игрушку (лучше машину) и надеть на колесо резинку, так, чтобы оно не 

крутилось. Затем дать эту игрушку малышу. Важно, чтобы ребенок сам сумел 

обнаружить неисправность. Количество неисправностей в одной игрушке можно 

увеличивать, но только после того, как ребенок найдет предыдущую неисправность 

(не более трех). 
Игра «Угадай- ка». Приготовьте небольшой деревянный ящик (или коробку) и 

набор геометрических тел: шар, куб, цилиндр, конус. Покажите ребенку куб и шар, 

затем положите шар в коробку, так, чтобы он не видел, и закройте ее крышкой. 

Ребенок должен, не открывая коробки, угадать,  какое из двух тел лежит внутри. 

Коробку  разрешается наклонять и трясти. 
 Можно, кроме игр, использовать  ситуации для развития воображения, фантазии. 
Например: идя домой с ребенком предложить ему понаблюдать за вечерним небом, 

спросить, на что похожи облака, почему он так думает. Выслушать ответ ребенка. 
Все выше перечисленные игры можно сделать дома, своими руками и использовать 

для развития творческих способностей ребенка, его воображения. 



Консультация 
для родителей на тему: 

«Организация детского экспериментирования 
 в домашних условиях». 

  В жизни каждого ребенка наступает пора, когда из него, словно горох из мешка, 

так и сыплются бесконечные, порой сильно докучающие взрослым «почему», 

«отчего», «как».. Некоторые родители спешат отделаться старыми как мир 

отговорками – «потому что» - потому» или «вырастишь – узнаешь», не подозревая, 

какой вред наносят тем самым ребенку, его природной любознательности. 

Разумеется, невозможно объять необъятное и ответить на все сто тысяч 

«почему», да это и не надо. Задача родителей – развивать любознательность ребят, 

увлечь их самим процессом познания. В обыденной жизни дети часто сами 

экспериментируют с различными веществами, стремясь узнать что-то новое. Они 

разбирают игрушки, наблюдают за падающими в воду предметами (тонет - не тонет), 

пробуют языком в сильный мороз металлические предметы и т.п. В старшем 

возрасте  многие дети задумываются о таких физических явлениях, как замерзание 

воды зимой, распространение звука в воздухе и в воде, обращают внимание на 

различную окраску объектов окружающей действительности. Но опасность такой 

«самодеятельности» заключается в том, что дошкольник еще не знаком с законами 

смешения веществ, элементарными правилами безопасности. 

Несложные опыты и эксперименты можно организовать и дома. Для этого не 

требуется больших усилий, только желание, немного фантазии и конечно, некоторые 

научные знания. Заинтересованные в развитии своего ребенка родители могут 

организовать дома небольшую лабораторию, где вместе с детьми будут проводить 

опыты. Ведь экспериментирование - это, наряду с игрой - ведущая деятельность 

дошкольника. Затрат на приобретение необходимого оборудования  никаких. 

Для этого необходимо соблюдать некоторые правила: 

1. Установите цель эксперимента (для чего мы проводим опыт) 

2. Подберите материалы (список всего необходимого для проведения опыта) 

3. Обсудите процесс (поэтапные инструкции по проведению эксперимента) 

4. Подведите итоги (точное описание ожидаемого результата) 

5. Объясните почему? Доступными для ребёнка словами 

ПОМНИТЕ!  ПРИ ПРОВЕДЕНИИ ЭКСПЕРИМЕНТА  ГЛАВНОЕ - БЕЗОПАСНОСТЬ 

ВАС И ВАШЕГО РЕБЁНКА.  

 



 

Примеры экспериментов: 

Может ли «кипеть» холодная вода? 

Для проведения опыта вам понадобятся: плотный носовой платок, стакан воды, 

аптечная резинка. 

1. Намочим и выжмем носовой платок. 

2. Нальём полный стакан холодной воды. 

3. Накроем стакан платком и закрепим его на стакане аптечной резинкой. 

4. Продавим пальцем середину платка так, чтобы он на 2-3 см погрузился в воду. 

5. Переворачиваем стакан над раковиной вверх дном. 

6. Одной рукой держим стакан, другой слегка ударим по его дну. Вода в стакане 

начинает бурлить ("кипит"). 

Мокрый платок не пропускает воду. Когда мы ударяем по стакану, в нём образуется 

вакуум, и воздух через носовой платок начинает поступать в воду, всасываемый 

вакуумом. Вот эти-то пузырьки воздуха и создают впечатление, что вода "кипит". 

Соломинка-пипетка 

Для проведения опыта вам понадобятся: соломинка для коктейля, 2 стакана. 

1. Поставим рядом 2 стакана: один - с водой, другой - пустой. 

2. Опустим соломинку в воду. 

3. Зажмём указательным пальцем соломинку сверху и перенесём к пустому стакану. 

4. Снимем палец с соломинки - вода вытечет в пустой стакан. Проделав то же самое 

несколько раз, мы сможем перенести всю воду из одного стакана в другой. 

По такому же принципу работает пипетка, которая наверняка есть в вашей домашней 

аптечке. 

Соломинка-флейта 

Для проведения опыта вам понадобятся: широкая соломинка для коктейля и ножницы. 

1. Расплющим конец соломинки длиной около 15 мм и обрежем его края ножницами. 

2. С другого конца соломинки прорезаем 3 небольших отверстия на одинаковом 

расстоянии друг от друга. 

Вот и получилась "флейта". Если легонько подуть в соломинку, слегка сжав её зубами, 

"флейта" начнёт звучать. Если закрывать пальцами то одно, то другое отверстие 

"флейты", звук будет меняться. А теперь попробуем подобрать какую-нибудь 

мелодию. 

Соломинка-рапира 

Для проведения опыта вам понадобятся: сырая картофелина и 2 тонкие соломинки для 

коктейля. 

1. Положим картошку на стол. Зажмём соломинку в кулаке и резким движением 

попытаемся воткнуть соломинку в картофелину. Соломинка согнётся, но картошку не 

проткнёт. 

2. Возьмём вторую соломинку. Закроем отверстие вверху большим пальцем. 

3. Резко опустим соломинку. Она легко войдёт в картошку и проткнёт её. 

Воздух, который мы зажали большим пальцем внутри соломинки, делает её упругой и 

не позволяет ей перегибаться, поэтому она легко протыкает картофелину. 

Птичка в клетке 

Для проведения опыта вам понадобятся: кусок плотного картона, циркуль, ножницы, 

цветные карандаши или фломастеры, толстые нитки, иголка и линейка. 

1. Вырезаем из картона круг любого диаметра. 



2. Иголкой прокалываем на круге по две дырки. 

3. Сквозь дырки с каждой стороны протащим по нитке длиной примерно 50 см. 

4. На лицевой стороне круга нарисуем клетку для птиц, а на оборотной - маленькую 

птичку. 

5. Вращаем картонный круг, держа его за концы нитей. Нитки закрутятся. Теперь 

потянем их концы в разные стороны. Нитки будут раскручиваться и вращать круг в 

обратную сторону. Кажется, что птичка сидит в клетке. Создаётся эффект 

мультипликации, вращение круга становится невидимым, а птичка "оказывается" в 

клетке. 

Могучее дыхание 

Для проведения опыта вам понадобятся: одёжная вешалка, крепкие нитки, книга. 

1. Привяжем книгу с помощью ниток к одёжной вешалке. 

2. Повесим вешалку на бельевую верёвку. 

3. Встанем около книги на расстоянии приблизительно 30 см. Изо всех сил подуем на 

книгу. Она слегка отклонится от первоначального положения. 

4. Теперь подуем на книгу ещё раз, но легонько. Как только книга чуть-чуть 

отклонится, подуем ей вслед. И так несколько раз. 

Оказывается, такими повторяющимися лёгкими дуновениями можно сдвинуть книгу 

гораздо дальше, чем один раз сильно подув на неё. 

Интересные эксперименты можно организовать с растениями. Весной старайтесь 

привлечь детей к высаживанию овощей, цветов. Советуем приготовить альбом для 

рисования, цветные карандаши или фломастеры, чтобы ребенок мог делать зарисовки 

опытов и наблюдений. 

При этом желательно не неволить маленького исследователя, если у него, например, 

на сегодня другие планы. Предоставьте ему право выбора. Но ваше присутствие во 

время исследовательской деятельности ребенка совершенно необходимо: оно должно 

предостерегать ребенка от промахов и связанных с ними неудач, а в ряде случаев 

уберечь от возможных неприятностей. 

 


